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06: Let’s Create and Play — Wie entstehen Computerspiele?

Ziele/Kompetenzen:

e Spielerisch Programmier-Basics kennenlernen oder Kenntnisse erweitern
e Ein eigenes Computerspiel entwickeln
e Gemeinsam reflektieren, warum Computerspiele SpaR machen

Inhalte:

Warum machen Computerspiele SpalR? Welche verschiedenen Spiele gibt es? Wie kann man
selbst ein Computerspiel entwickeln? Gemeinsam beschéaftigen wir uns mit dem Thema
Spielentwicklung, sprechen liber eigene Erfahrungen mit Computerspielen und probieren,
selbst einfache Spiele zu programmieren.

Voraussetzung:

e Freude an und am Spielen
e Kreativitdt und Bereitschaft, eigene Ideen zu entwickeln
e Interesse am Programmieren

Kursleitung:

Emma Stettner, BSc ist Studentin im Masterstudium Software Engineering and Management
mit Vertiefung Game Design und bringt Erfahrung als Tutorin an der TU Graz und als
Betreuerin bei der Girls Coding Week 2019 mit.
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